RELACION DEL JUEGO Y
LOS PROCESOS DE
APRENDIZAJE
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Transformacion desde el
Corazon de la Educacion
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1. Entender el tamano del reto del AtJ

¢De que vamos
a. ¢Nos gusta jugar?
a ha bla l‘? b. ¢éQué datos tenemos?
2. Entender como promover el AtJ

a. ¢Qué caracteristicas?

AtJ:
b. éQué habilidades?

Aprendizaje a través del
3. Formar parte del cambio

Juego a. ¢Qué elementos necesito para el
diseno de estrategias para el AtJ?

T4949av9as b. ¢Hacemos equipo?



¥¥ En vezde presionaralos niiios - |
a que piensen como adultos, * .
podriamos recordar que ellos
1' Entender el son excelentes aprendiendoe |
intentar ser mas como ellos.

tamano del reto .

Seymour Papert (1928-2016) | 5
Profesor LEGO® de Investigacion en Aprendizaje &
MIT Media Lab
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a. ¢Nos gusta
jugar?
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Fuente imagen: Play Well Report, 2018, pagina 67 - < = % % - & 9
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B. ¢Que datos
tenemos?
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“EL JUEGO UNA EMERGENCIA = congresosi2
SILENCIOSA”

e 9 5 % de los padres estan de acuerdo en

que el juego potencia el desarrollo de habilidades

NG
real play)’ (NG)

coalition
1)
° 9 6 A) de los padres creen que el juego

puede ser educativo para el desarrollo infantil
(IKEA).

Value of Play
Report

0,
° 98 A) de los padres dicen que creen que el

juego ayuda a los nifios a alcanzar su maximo
potencial (DiG)

NATIONAL 3
GEOGRAPHIC 4

Ul

The LEGO Foundation @

Sin embargo, a pesar de la evidencia, el

juego sigue siendo subvaluado, poco
priorizado y no reconocido en la vida de las

nifas y los niios.

d dddd dddd dddd dddadd ddidddiddiaiddd daddadadadadadadadadaaanaann
b b bbb LELLL LALLM OLLLLD LBBOLDLOLEDLLLD LBOHEDLOLLLLD LBbLL LML LBLDL
- d
& &




The LEGO Foundation

“Play Well Report, Fundacidon Lego”.
2018

Los hallazgos presentados en el
informe se basan en 12,972
respuestas de padres e hijos; 9.249
padres de nifios que tenian entre 18
meses y 12 afos respondieron a una
encuesta en linea de 20 minutos
hecha a medida.

El estudio también incluye 3,723
respuestas de nifios de entre 5 y 12
afnos cuyos padres habia completado
la encuesta principal. Los primeros 15
minutos fueron contestados por el

padre, y los cinco minutos restantes
fueron contestados por su hijo, no
dirigidos por sus padres

Paises participantes: Estados Unidos,
Dinamarca, Meéxico, Reino Unido,
Francia, Alemania, Rusia, China vy
Arabia Saudita

& Congreso 512


https://www.lego.com/r/www/r/aboutus/-/media/aboutus/media-assets-library/play-well-report-2018/legoplaywellreport2018_rgb.pdf?l.r=-364102481

The emotions parents say they feel when
playing with their child

Happy LYYy LY
Moecomneced  rfp MMM
Proud of my child * * i * * f
Romindod of hats @i

Relaxed *i**

Crnbie [ ELY
B it
ks 'Yy

e 1Y

Safe i * f

Q6. How do you feel when you play with your child? Base: All parent
respondents n= 9249

Fuente: “Play Well Report”, 2018, p. 28

72%

52%

33%

28%

25%

22%
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Transformacion desde el
Corazon de la Educacion

% of parents who say a lack of time in
the day is the key barrier to more play

- [ e
l . France

Q10. Which of the following, If any, do you think are preventing you from
playing more as a family? Base: All parent respondents = 9249; USA 1045,
UK 1038, China 1034, Mexkco 1042, France 1025, Germany 1024, Saudi Arabla
1014, Denmark 1010, Russia 1017

Fuente: “Play Well Report, 2018”, pagina 36
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There’s a generation gap when it comes to how adults
and children rank their favourite play activities:

@ Children say

@ Parents say

b
< d
Y
a4 dad Physical / Pretend Arts and Sports Short Quiet Digital Educational  Food Games out  Musical
N W N rough and play crafts activities excursions games play play fun of everyday games
2 aa tumble play life
@& @l
bbb
ddad e
QI4. Thinking about your own childhood, what kinds of games did you enjoy playing most? Base: All parent respondents n= 9249/ Q32. What are your favourite
ddiddidd ad d a games and things to do? Base: All child respondents: 3723
Bh bbb

bbb b b.



Children’s preferred play activities

Mexico

86%
81%

629
39%
23%

19%
15%

- 1042 padres de familia
- 418 nifios

Digital play
Sports activities
Quiet games
Short excursions
Arts and crafts
Physical play
Educational play
Musical games
Pretend play

Food fun

Making games out
of everyday life

Fuente: “Play Well Report”, 2018, p. 81



2. Entender como
promover el AtJ

“ Aprender a través del juego se trata
de continuidad; unir las esferas
de la vida de los nifios-el hogar, la a
escuela y el mundo, y hacerlo a lo
largo del tiempo.

Susan MacKay,
‘ Directora de Ensefanza yAprendizaje
& delMuseo del Nifio en Portland
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a. ¢Que
caracteristicas?
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Fuente imagen: Play Well Report, 2018, pagina 67 . « = = % & o [ 9
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Socialmente
interactivo

Involucramiento
activo
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B. (Qué
habilidades?
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Fuente imagen: Play Well Report, 2018, pagina 67 . « = = % 5 3 ] L]



Transformacion desde el - = 4 =
pransTormacion desde ¢ El aprend_lzaje a traves del juego
debe ser integral

Cognitivo
Emocional * Seconcentran, resuelven
problemas.
¢ Desarrollan confianza, autocontrol y reflexionan. * Desarrollan flexibilidad de
El rol del adulto * Motivacion, se plantean objetivos y limites. pensamiento.
® Practican, fallan y tienen éxito, acumulan logros. * Resuelven tareas complejas
*  Guiaalos nifios para que realicen y estrategias para encontrar
soluciones.

sus propios intentos.

* Hazmuchas preguntas,
dependiendo de la situacién
y del nivel de comprensién
del nifio, como: ;Qué hiciste?
Dime ;De qué se trata? ;Como
te sentiste? ;Qué pas6?

* Dejaque los niflos tomen
las riendas de la actividad.

* Invitalos a encontrar diferentes
maneras de llegar auna solucion.

* Recuerda, tu trabajo es facilitar
el aprendizaje a través del juego.

Social J

/\I Creativo * Colaboran, se comunican,
Fisico entienden las perspectivas
¢ Desarrollanideas que expresan de otros.
* Estando fisicamente activos, entienden movimiento y vuelven realidad. * Comparten ideas, negocian
y espacio. ¢ Creanasociaciones, reglas y desarrollan empatia. ‘

‘ ®  Practican con los sentidos para tener un cuerpo simbolizan, representan
mngreso 512 sano y activo. ideas y crean sus propias

experiencias.
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Juego libre Juego guiado Juegos con Instruccion
reglas

Eleccion del niiio Equilibrio Estructura
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Socialmente
interactivo

Iterativo

S5x5

SJHILL TOWER

Involucramiento
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3. Formar
parte del [T P s
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Transformacion desde el
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a. ¢{Qué elementos
necesito para el
diseno?
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Pensamiento creativo
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Pensamiento de diseno
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Experiencias ludicas
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7 IiESTE MUEBLE '\
ES PARA PONER LAS \
ZAPATILLAS ANTES DE
| ENTRAR AL INFLABLE!!
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Valorando propuestas de disefio de...

Aprendizaje a través del Juego

| ¢Qué proyecto de juego es?

Nombre de quien disefi6:
e

; Soy:
| Y del presente juego me interesa principalmente
valorar:

T

Clave: La propuesta integra su disefio lidico enfocado al aprendizaje de forma.-

A= excelente y bien articulado; parece que llevara al logro de objetivos

B = es bueno pero requiere ajustes
C = no se entiende claramente; deben implementarse cambios importantes

A

Aprendizaje El aprendizaje que se propone ¢te parece significativo?
Si, no, por qué
esperado ¢ parque)
ZPiensas que el juego proyectado motivard a que se desarrolle el
aprendizaje esperado?
(Si, no, por qué)
El juego planteado...
¢Es adecuado a la edad a la que se dirige? (Si, no, por qué).
¢Contiene elementos que faciliten la inclusién de personas con otras
Persona

(Pablico objetivo)

capacidades? Si () No (

Habilidades a las
que se enfoca

Fisicas ( ) Sociales () Emocionales ()

Cognitivas () Creativas () Otras

Objetivo del
juego
(Resultado claro y
delimitacién de la
finalizacién)

¢El objetivo del juego estd planteado con claridad? (Si, no, por qué)

Anota alguna sugerencia para agregar valor o corregir:

ey

Valorando propuestas de disefio de...

Aprendizaje a través del Juego

A | Dinamica del ¢La dinédmica esté planteada con claridad, y permite jugar sin
juego confusiones porque se entiende qué hacer? (Si, no, por qué)
B (¢Qué tengo que
L4 hacer para lograrel Anota 2 sugerencias para mejorarla:
objetivo?)
A Mecanica del ¢Las reglas que se piensa proponer son claras? (Si, no, por qué)
B juego
< (Las reglas)
Elementos del El juego presentado es, o incluye elementos de:
A | juego ¢ ) significativo
(componentes que () Propuesta de estética atractiva
B | c@racterizan, oque ( ) Alegre/Divertido
mejoran la [¢ )Azar  ( ) Niveles () Narrativa () Recompensas
experiencla.de C ) Estrategia () Recursos
€ | juegoyayudana ¢ )lterativo
sumergir a los . . .
Jigadores an el () Socialmente interactivo
juego) () Tema.¢Qué tema es?
() Involucra activamente a los usuarios
Fomenta: () Competencia () Conflicto ( ) Cooperacién
( )Tiempo
Otros:
Feedback El juego se plantea para arrojar retroalimentacién:
() Durante el propio juego (conforme se realiza)
( ) Alfinal (logro del objetivo)
¢C6mo se plantea que se logre lo anterior?
Adaptado de:

Boller, S., Kapp, K. (2017). “Play to Learn: Everything You Need to Know About Designing

Effective Learning Games” Apple Books. (Appendix 3).

The LEGO Foundation. (2022). Play unlocks essential skills. Learning Through Play. Recuperado 6

de abril de 2022, de https://learningthroughplay.com/why-play/play-unlocks-essential-skills
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Conexiones valiosas
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B. ¢tHacemos
equipo?
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The power

of PLAY

Play is the rocket fuel for skills development — at home, in
the community and at school. Read on to find out more...

real playy’

www.realplaycoalition.com

oo U

seviiomen GOALS

[ ] |

COMMUNITY COUNTS! PLAY STARTS AT HOME! I:'l_lﬂ SCHOOL'S IN!

A study showed that children from disadvantaged A review of early-learning development
In the UK, children living in deprived areas are nine backgrounds were, in some countries, more than 20% standards across 37 countries found that
times less likely than those living in affluent areas to
= f 568 t0 5l less likely to regularly play with building blocks than only a third of countries had the concept
T e ek children from socio-economically advantaged homes. of playtul learning well integrated.

The LEGO Foundation

e % with their parents Yo Wh‘:ep:ir\!dl & Panec IO pYy i
Pa e 8 3PP advanced

better concentration determination =
communication more creative

spatial skills

| third more play-based learning improves
.‘ - feamn key skmsp‘:::‘.;‘:::ld“o likely higher ‘executive function’ academic emotional development

Ll

traffic-free temporary Play Streets lay-based | ed
% play sed curriculum improv
88% of kids playing out improved social skills SNAZR Dicte language - grammar skills



Game-Like Learning Principles

These game-like learning principles
frame curriculum design and classroom
interactions to make learning more
engaging in Quest schools. The seven
principles should be understood as
working together within a system—

Itkind of feels like play

Learning experiences are engaging,
learner-centered, and organized to
support inquiry and creativity.

Learning happens by doing
Learningis active and
experiential. Students learn by
proposing, testing, playing with,
and validating theories about
the world.

Challenge is constant
A“need to know” challenges students
to solve a problem whose resources
have been placed just out of reach.

no single principle does much on its own.
It is the relationships among the principles
that make the game-like learning at our
schools powerful and effective.

)

Failureis reframed as iteration
Opportunities exist for students and
teachers to learn through failure. All
learning experiences should embrace
aprocess of testing and iteration.

Everyone is a participant
A shared culture and practice
exists where everyone
contributes, which may
mean that different students
contribute different types
of expertise.

Everythingis
interconnected
Students can share their work,
skill, and knowledge with others
across networks, groups,
and communities.

Yy
Q@S

Feedbackis
immediate and ongoing
Students receive ongoing feedback
on their progress against learning
and assessment goals.




Empieza por ti - transmite la
importancia del At con el
ejemplo

Usa lo que tienes - despierta la
creatividad

Rompe los estereotipos del juego
en la escuela

Dales tiempo

Involucra a las familias

Busca opciones sin costo

Dale sentido en el aula
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El juego es un lenguaje...

El aprendizaje a través del juego es una
oportunidad de desarrollar un nuevo lenguaje...
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